KVALIFIKACIJOS TOBULINIMO PROGRAMA
Skaitmeninio turinio kurimas ir iSmaniyjy technologiju taikymas ugdymo procese

Trukmeé 54 akad. val.

Tikslas - stiprinti skaitmenines kompetencijas naudojant integruotas iSmaniy ekrany funkcijas ir
galimybes, tobulinti gebéjimus naudoti ir taikyti ekranams skirta programine jranga, siekiant kurti
mokomaja medziagg ir skaitmeninj turinj.

Uzdaviniai:

1. Suteikti teoriniy ir praktiniy ziniy kaip naudotis iSmaniojo ekrano integruotomis funkcijomis.
Supazindinti su iSmaniems ekranams skirtos programinés jrangos galimybémis ir praktiniu
pritaikymu.

3. Suteikti teoriniy ir praktiniy ziniy kuriant apklausas ir testus, interaktyvias, edukacines
uzduotis.

Informacinés komunikacinés technologijos vis labiau naudojamos $vietimo sistemoje. Jos daro jtaka
visam ugdymo procesui, suteikia daugiau galimybiy mokiniams ir mokytojui pamokose, sudaro
salygas pajvairinti tradicinj ugdymo procesa ir taip gerinti mokiniy susidoméjimg, jsitraukima,
gaunamy ziniy kokybe, o patj ugdyma padaryti Zaismingesnj, lankstesnj. Siuolaikiniam mokytojui
keliamas uzdavinys — valdyti Siuolaikines informacines komunikacines technologijas ir aktyviai jas
panaudoti modernizuojant ugdymo(si) procesa.

Viena i$ naujausiy, pazangiausiy, Siuolaikiniy technologijy, skirty mokymosi procesui, yra
interaktyvus, iSmanus ekranas. ISmanus ekranas pamokose padeda integruoti informacines
technologijas | ugdymo procesa, iSple¢ia demonstravimo, vizualizavimo bei modeliavimo galimybes;
suteikia galimybe daryti pamokos fragmento ar visos pamokos jrasa; gerina mokytojo ir mokiniy
bendravima; didina mokymosi tempa ir gylj; skatina aktyvy dalyvavima. Ekrane galima rodyti vaizdo
medziaga, pateiktis, uzduotis, internetinius tinklalapius ir ¢ia pat rasyti pastabas, zymeéti ar pabraukti
svarbias vietas, spresti pateiktas uzduotis, naudotis skirtingais pamoky Sablonais, 3D objektais.
ISmanus ekranas suteikia galimybe remtis garsinémis, vaizdinémis mokymo priemonémis, kurti
uzduotis, kuriose galima judinti objektus ir saveikauti su jais. Naudojant interaktyvios lentos
programine jrangg, praple¢iamos jrenginio mokymosi galimybés, mokytojai gali susikurti interaktyvias
uzduotis ir pamokas, kurti zaidimais pagristas veiklas su mokiniy jrenginiy integravimu ir
formuojamojo vertinimo jrankiais. Ji yra nepakeiCiama siekiant skatinti dinamiskesnj, produktyvesnj
ir efektyvesnj mokymasi.

Programa plétoja klausytojo skaitmenines — technologines kompetencijas. Ji skirta bendrojo ugdymo
jstaigy institucijoms ir mokytojams vykdantiems prieSmokyklinio ir ikimokyklinio, pagrindinio ir
vidurinio ugdymo programas. Sios kvalifikacijos tobulinimo programos dalyviai, baige programa
pagilins skaitmeniniy technologijy kompetencija, gebés taikyti iSmaniojo ekrano integruotas funkcijas
ir galimybes, naudoti ir taikyti ekranams skirta programine jranga, kuriant savo mokomaja medziaga,
gebés kurti ir dalintis skaitmeniniu turiniu.

Moduliai:

I modulis. ISmaniojo ekrano integruotos funkcijos ir jrankiai
II modulis. ISmaniojo ekrano programinés jrangos galimybés
IIT modulis. Interaktyviy uzduociy ktirimas

IV modulis. ISmaniyjy technologijy taikymas ugdymo procese

Baige sia programa dalyviai patobulins skaitmeninio rastingumo kompetencija.



